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Abstract: This study aims to determine the effect of using digital flipbook media in improving the understanding
of grade v students on mathematical integers in elementary school. This research is a quantitative research. This
research uses an experimental method with an initial test design (pre-test) and a final test (post-test) used in two
groups, namely the control group and the experimental group. The study population was all fifth grade students.
The research sample was 60 students who were divided into two groups of 30 students each with simple random
sampling technique. Data collection techniques through interviews, learning outcomes tests, learning motivation
questionnaires and documentation. As for data analysis techniques using normality test, homogeneity test, and
hypothesis testing with the right party t test formula and two-party t test. The average posttest in the experimental
class> control class (82.5> 74.6). The results of the t-test of student learning outcomes obtained data significance
< 0.05 which shows digital flipbook learning media affect student learning outcomes on fractional number
material. The correlation test results obtained rcount = 0.645 (strong category) so that there is a positive
correlation between motivation and student learning outcomes. So it is stated that there is a positive and
significant influence of the use of digital flipbook media on student motivation and learning outcomes in
elementary school math fractions.
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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media digital flipbook dalam
meningkatkan pemahaman siswa kelas v terhadap materi bilangan cacah matematika di sekolah dasar. Penelitian
ini merupakan penelitian kuantitaif.. Penelitian ini menggunakan metode eksperimen dengan tes awal desain (pre-
test) dan tes akhir (post-test) digunakan pada dua kelompok, yaitu kelompok kontrol dan kelompok eksperimen.
Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas V. Sampel penelitian sebanyak 60 siswa yang dibagi menjadi dua
kelompok masing- masing 30 siswa dengan Teknik simple random sampling. Teknik pengumpulan data melalui
wawancara, tes hasil belajar, angket motivasi belajar dan dokumentasi. Sedangkan untuk teknik analisis data
menggunakan uji normalitas , uji homogenitas , dan uji hipotesis dengan rumus uji t pihak kanan dan uji t dua
pihak. Rata-rata posttest pada kelas eksperimen > kelas kontrol (82,5 > 74,6). Hasil uji t-hasil belajar siswa
diperoleh signifikasi data < 0,05 yang menunjukkan media pembelajaran digital flipbook berpengaruh terhadap
hasil belajar siswa pada materi bilangan pecahan . Hasil uji korelasi diperoleh rhiwng= 0,645 (kategori kuat)
sehingga terdapat korelasi positif antara motivasi dan hasil belajar siswa. Maka dinyatakan bahwa terdapat
pengaruh yang positif dan signifikan dari penggunaan media digital flipbook terhadap motivasi dan hasil belajar
siswa pada materi bilangan pecahan matematika sekolah dasar.

Kata kunci: flipbook digital, hasil belajar dan motivasi, matematika, sekolah dasar

LATAR BELAKANG

Pembelajaran matematika di sekolah dasar sering kali dihadapkan pada tantangan
dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep-konsep abstrak. Pada pengamatan
awal di beberapa sekolah dasar khususnya pada kelas v mengenai pembelajaran matematika
ditemui belum semua pembelajaran matematika dilakukan dengan media pembelajaran yang
menarik dan bervariasi. Hal ini diperkuat dengan hasil wawancara dengan siswa kelas v bahwa

pembelajaran matematika sering dianggap sulit oleh banyak siswa sehingga dibutuhkan metode
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pengajaran yang lebih inovatif dan menarik. Metode pengajaran konvensional yang bersifat
monoton dan kurang interaktif sering kali tidak mampu menarik minat siswa, sehingga
menyebabkan rendahnya pemahaman materi. Media digital flipbook muncul sebagai salah satu
solusi inovatif yang dapat membantu mengatasi masalah ini. Dengan visualisasi yang menarik
dan interaktif, media digital flipbook dapat membuat konsep matematika yang kompleks
menjadi lebih mudah dipahami dan menyenangkan bagi siswa.

KAJIAN TEORITIS

Media pengajaran merupakan kegiatan dengan memanfaatkan segala sesuatu yang ada
untuk menyampikan informasi terkait pembelajaran yang dapat merangsang pikiran, perasaan,
perhatian serta kemampuan siswa sehingga proses belajar mengajar mengalami peningkatan
(Sihombing, 2022). Media pembelajaran yang menarik dapat digunakan guru saat
pembelajaran adalah media flipbook. Media tersebut berupa software yang digunakan untuk
membuka halaman buku yang berupa pdf, image, dan teks yang dijadikan satu menjadi sebuah
lembaran sebuah isi buku. Flipbook dilengkapi dengan efek untuk membuka setiap halaman,
selain itu setiap membuka halaman buku didukung dengan suara khas ketika halaman dibuka.
Manfaat dari adanya media flipbook digunakan untuk alat bantu penyampaian materi dari guru
kepada siswa, menumbuhkan minat belajar siswa, meningkatkan hasil belajar siswa serta
menambah pengetahuan dalam kemampuan berfikir kritis terutama untuk siswa sekolah dasar
(Anjarsari et al., 2022) . Penggunaan perangkat lunak ini juga dapat menjadikan tampilan
media yang lebih variatif, tidak hanya teks melainkan, gambar, video, dan audio juga dapat
disisipkan dalam media ini sehingga proses pembelajaran akan lebih menarik dan efektif

Penggunaan digital flipbook dalam proses pembelajaran memiliki respon positif, hal ini
dapat dilihat pada penelitian terdahulu yang pernah dilakukan oleh Pixyoriza et al (2019)
menunjukkan bahwa penggunaan media digital flipbook memperoleh presentase hasil validasi
media sebesar 85% dan memperoleh presentasi hasil uji respon peserta didik sebesar 86%.
Penelitian lainnya dilakukan oleh Habibi (2017) menunjukkan presentasi hasil belajar
meggunakan digital flipbook 86%.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimental dengan menggunakan desain
eksperimental semu (quasi eksperimental). Metode penelitian ini peneliti gunakan untuk
melihat dan mencari pengaruh media pembelajaran Flipbook terhadap motivasi dan hasil
belajar siswa Sugiyono (2018). Ciri utama dari penelitian ini adalah penelitian ini
menggunakan dua kelas yang berbeda, dimana satu kelas menjadi kelas kontrol (tidak diberikan
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perlakuan) dan kelas yang satunya menjadi kelas eksperimen (dengan diberikan perlakuan atau
treatment). Dalam penelitian ini, desain penelitian quasi eksperimen yang digunakan adalah
non-equivalent control group design. Langkah-langkah yang ditempuh adalah sebagai berikut:
1. Pemberian tes awal atau pre-test pada semua sampel
2. Pemberian perlakuan pada kelas eksperimen dengan menggunakan media flipbook dan pada
kelas kontrol dengan menggunakan powerpoint

3. Pemberian tes akhir (post-test)

Menurut Sugiyono (2010), visualisasi dari desain penelitian non equivalent control

group, sebagaimana tertera pada gambar:

Kelompok Eksperimen ————
O1 X O2
Kelompok Kontrol

——

Sumber: Sugiyono (2010)
Gambar 1 Desain Penelitian non equivalent control group

Keterangan:

O1 = Pretest Kelompok Eksperimen

O2 = Posttest Kelompok Eksperimen

O3 = Pretest Kelompok Kontrol

O4 = Posttest Kelompok Kontrol

X = Perlakuan dengan melakukan pemberian media flipbook dalam pembelajaran

= Tanpa perlakuan

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Penelitian
Uji Validasi

Pada penelitian ini suatu data dikatakan valid apabila nilai r hitung > 1 tabet dan untuk N=
32 pada taraf signifikansi a = 0,05 di peroleh r tnel Sebesar 0,349. Setelah dilakukan perhitungan
validitas, dapat disimpulkan bahwa dari 40 instrumen tes, terdapat 34 soal yang valid dan ada
6 soal yang tidak valid . Dari 34 soal yang valid peneliti mengambil 20 soal yang akan
digunakan untuk penelitian yaitu soal nomor: 2, 3, 4, 8, 9, 10, 11, 13, 15, 16, 18, 20, 22, 23,
25, 28, 30, 33, 35, 40.

Dari daftar nili Kritis rmitung untuk o = 5% dan N = 32 maka didapatkan harga rtabel =
0,349. Karena, rhitung> rtabel Yaitu 0,779 > 0,349 maka, soal nomor 2 dinyatakan valid. Dengan
cara yang sama, maka diperoleh harga-harga koefisien koefisien korelasi untuk setia item

sebagai berikut :
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Tabel Validasi Tiap Butir Soal

Item I hitung I tabel Keterangan Item I hitung I tabel Keterangan
1 0,303 0,349 Tidak Valid 21 0,732 0,349 Valid
2 0,779 0,349 Valid 22 0,537 0,349 Valid
3 0,660 0,349 Valid 23 0,544 0,349 Valid
4 0,601 0,349 Valid 24 0,794 0,349 Valid
5 0,199 0,349 Tidak Valid 25 0,691 0,349 Valid
6 0,179 0,349 Tidak Valid 26 0,716 0,349 Valid
7 0,453 0,349 Valid 27 0,563 0,349 Valid
8 0,511 0,349 Valid 28 0,573 0,349 Valid
9 0,498 0,349 Valid 29 0,449 0,349 Valid

10 0,691 0,349 Valid 30 0,695 0,349 Valid
11 0,628 0,349 Valid 31 0,709 0,349 Valid
12 0,473 0,349 Valid 32 0,419 0,349 Valid
13 0,592 0,349 Valid 33 0,626 0,349 Valid
14 0,527 0,349 Valid 34 0,608 0,349 Valid
15 0,655 0,349 Valid 35 0,573 0,349 Valid
16 0,533 0,349 Valid 36 0,809 0,349 Valid
17 0,298 0,349 Tidak Valid 37 0,575 0,349 Valid
18 0,517 0,349 Valid 38 0,338 0,349 Tidak Valid
19 0,334 0,349 Tidak Valid 39 0,609 0,349 Valid
20 0,659 0,349 Valid 40 0,600 0,349 Valid

Dari tabel di , terdapat 6 (Enam) butir tes yang tidak valid (tidak pada taraf signifikan
5%) dan tidak diikutsertakan pada uji persyaratan selanjutnya.
Uji Realibitas

Suatu data dikatakan reliabel apabila nilai r nitung > I tavel . Pada penelitian ini nilai N =
32 sehingga diperoleh nilai r wper Sebesar 0,349. Hasil pengujian reliabilitas menunjukkan
bahwa nilai r nitung yang diperoleh adalah 47,69, sehingga instrument tes dikatakan reliabel atau
dapat dipercaya karena memenuhi persyaratan r hitung > I tabel

Berdasarkan hasil perhitungan, diperoleh harga-harga untuk perhitungan reliabilitas

soal sebagai berikut:

N =34
>pq =8,687
Vi =113,147
Maka:
_| K [Vi—2pq
E =] V)
_ | 34 ||113,147—8,687|
LES Tl Pyt 113,147

ri1 = 0,951 (reliabilitas sangat tinggi)

Hasil perhitungan di atas diperolen harga ri;= 0,951. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa soal yang diujikan memiliki reliabilitas sangat tinggi atau memiliki tingkat
kepercayaan tinggi. Berdasarkan hasil perhitungan validitas dan reliabilitas soal dapat dilihat
bahwa dari 40 soal yang diuji cobakan terdapat 34 soal yang dinyatakan valid dan 6 soal yang

dinyatakan tidak valid.
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Hasil analisis uji normalitas dapat dilihat pada tabel berikut:

1. Kelas Eksperimen

Tabel Analisis Uji Normalitas

No Analisis Mean Standar Deviasi L pit L tabel
1 Pretes 39,500 9,409 0,146 0,161
2 Postes 82,500 7,980 0,156 0,161
3 Motivasi Akhir 66,23 5,876 0,083 0,161

Berdasarkan tabel di atas diperoleh nilai Lnit untuk setiap data yang akan dianalisis,
kemudian dengan menggunakan daftar nilai kritis untuk uji lilliefors pada taraf o= 0,05 dengan
N = 30 diperoleh hasil perhitungan Ltaber Sebesar 0,161.

Untuk nilai (a) Pretes diperoleh nilai Lnit sebesar 0,146 < Lie 0,161; (b) Postes
diperoleh nilai Lnit sebesar 0,156 < Lianel 0,161; () Motivasi Akhir diperoleh nilai Lnit Sebesar
0,083 < Liaper 0,161.

Karena Lhitung < Ltabel maka disimpulkan bahwa data Pretes, Postes, dan Motivasi Akhir
siswa kelas eksperimen memiliki sebaran data berdistribusi normal.

2. Kelas Kontrol

Tabel Analisis Uji Normalitas

No Analisis Mean Standar Deviasi Lhit Ltabel
1 Pretes 34,500 13,541 0,152 0,161
2 Postes 75,500 9,591 0,154 0,161
3 Motivasi Akhir 52,400 6,447 0,071 0,161

Berdasarkan tabel di atas diperoleh nilai Lnit untuk setiap data yang akan dianalisis.
Untuk nilai (a) Pretes diperoleh nilai Lnit sebesar 0,152 < Liane 0,161; (b) Postes diperoleh nilai
Lnit sebesar 0,154 < Ltaner 0,161; () Motivasi Akhir diperoleh nilai Lnit sebesar 0,071 < Ltabel
0,161.

Karena Lnitung < Ltanel maka disimpulkan bahwa data Pretes, Postes, dan Motivasi Akhir
siswa kelas kontrol memiliki sebaran data berdistribusi normal.
Uji Hipotesis
a. Kelas eksperimen untuk hasil belajar

Md

N(N-1)
46
t=——
2620
J30(30—-1)

46

V3,011

t=-—29_t=026512
1,735
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Dari perhitungan di atas, diperoleh thitung Sebesar 26,512 sedangkan pada tingkat
signifikansi 5% dan dk = N — 1 =30 — 1 = 29 diperoleh ttanel Sebesar 1,70. Karena thitung > ttabel
yaitu 26,512 > 1,70 maka hipotesis yang diajukan yaitu terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran digital flipbook menggunakan model Problem Based Learning terhadap
peningkatan hasil belajar siswa pada materi bilangan pecahan.

b. Kelas Kontrol untuk Hasil Belajar

Md 48,333

x% 1766,667

N 30

Maka,
Md

> x%d
N(N-1)
Lo 48333
1766,667
3030 — 1)
48,333

V2,030
48,333
t=———

1,424

t

U= 33001

Dari perhitungan di atas, diperoleh thiung Sebesar 33,941 sedangkan pada tingkat
signifikansi 5% dan dk = N — 1 =30 — 1 = 29 diperoleh ttaner Sebesar 1,70. Karena thitung > ttabel
yaitu 33,491 > 1,70 maka hipotesis yang diajukan yaitu yaitu terdapat pengaruh penggunaan
media pembelajaran digital flipbook menggunakan model Problem Based Learning terhadap
peningkatan hasil belajar siswa pada materi bilangan pecahan.

Pembahasan

Penelitian ini dilakukan di SD Negeri 101845 Bandar Baru yang terletak di JI. Jamin
Ginting, , Kec. Sibolangit , Kab. Deli Serdang. Penelitian ini dilaksanakan pada Tahun Ajaran
2023/2024 di Semester Genap, waktu penelitian dilaksanakan pada bulan April - Mei 2023.
Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas V Sekolah Dasar yang terdiri dari 5 kelas yang
rata-rata terdiri dari 30 siswa untuk setiap kelasnya. Sampel dalam penelitian ini sebanyak 60
siswa. Teknik pengambilan sampel yang digunakan pada penelitian ini adalah random
sampling. Random sampling adalah cara pengambilan sampel secara acak, semua anggota
populasi diberi kesempatan yang sama untuk dipilih menjadi anggota sampel. Penggunaan
teknik random sampling dipilih karena tidak adanya kelas unggulan sehingga sampel dianggap

homogen. Berdasarkan cara tersebut diambil 2 kelas yaitu Kelas V-A dan V-B. Kedua kelas
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diberikan pembelajaran menggunakan model Problem Based Learning dengan dukungan
media yang berbeda. Yaitu menggunakan media flipbook dan media powerpoint. Pada
penelitian ini dilakukan pre-test dan post-test untuk mengetahui hasil perlakuan dengan

membandingkan keadaan sebelum diberi perlakuan dan sesudah diberi perlakuan.

KESIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan uraian di atas maka dapat disimpulkan :

1. Ada pengaruh penggunaan media pembelajaran Digital Flipbook menggunakan model
Problem Based Learning terhadap hasil belajar siswa kelas V pada materi Bilangan
Pecahan Matematika sekolah dasar

2. Terdapat perbedaan motivasi belajar siswa yang dibelajarkan dengan media Digital
Flipbook menggunakan model Problem Based Learning pada materi motivasi kelas V di
SD Negeri 101845 Bandar Baru.

3. Terdapat korelasi yang signifikan antara motivasi dan hasil belajar siswa yang dibelajarkan
dengan media Digital Flipbook menggunakan model Problem Based Learning pada materi
motivasi kelas V di SD Negeri 101845 Bandar Baru.
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